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T ief in den uralen Wildern liem das
verzaubene Land Kyrandia, das seit
langem als das wunderlichste aller alten
Kinigreiche hekannt ist.
Viele Jahrhundere vor Beginn unserer
Geschichre schlos Konig William der Ervste ein
Biindnis mit dem Reich der Nutor, Alle Bewoh-
; l £ |- ner kyvrandias und der natlirlichen Welt wurden 3

i ¥ q:“i' Pariner in cinem Abkommen zu gegenseiliger

lﬁ ™ Flirsorge und Schutz, An der Stelle, an der

| e[| Ronig William stand. stieg ein gewaltiger .

} = Edelstein aus dem Boden hervor, der jets als =
| & | der Kyragem bekannt ist, (A
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~dhiesen heiligen Bund., Die konigliche Familic

unel verstiicke, dads sie in Kyrandia besser

Jede Geperation crgiinzle dieses Wissen weiler

B |/ clenen Arten von Magie auskannien, stellie

[er Fdelstein winr ein Geschenk der Erde l‘(

an dic Menschen von Kyvrandio als Zeichen fiir 3

war fir den Schutz des Kyvmgems verantwon-
lich. Vor dem Erscheinen des Kyragems gab es
nur unzusanmenhingende und vergingliche
Bruchstiicke einer Magie. Der hvragem hat
jedoch die magischen Kelifte so konzentrien

wirken als in jedem anderen menschlichen
Konigreich.

Die cinfachen Swinmetze, die mit der
schwierigen Aulgabe betraut waren, cin Gewdl-
be 20 baven, in dem der magische Edelsiein
aufbewahr werden sollie, setaen dessen
magische Kralt als erste cin Dic selben Kriilie,
mit denen zuerst nur der Schutz des Steins
selbst garantien werden sollte, wurden spliter
auch beim Baw des wundersamen Schilosscs
von FEyrandia benutzr. Die Nachlahren dieser
frithen Handwerler gaben ihr magisches
Wissen an die folgenden Generationen weiter.

und wendete es nach und nach Gberall in
Kyrandin an. Viele Jahre spiter hatle man sich
an den Einsatz von Magice so gewohnon, daid sie
sogar [ die cinfachsten Titigheiten mis-
broucht wurde. Daraufhin ariindete Kanizin
Thelia die Gestrenge den “Orden der kéinigli-
chen Mystiker™, wm die Zuoberkraft des
Kyragems 2o lenken und @ dberwachen, Mit
Hille jener Steimmetee, die sich in den verschie-

Konigin Thelin die vier mystischen Disziplinen

sweise Herrsehull von Kinig William dem

Edelsieinlehre aul, Die kiiniglichen Mystiker
feiem jedes Juhr ibre bescheidene Herkunft mit
dem Martelfest. Diese Woche soll anpeblich
dem ganzen Land mehr Gliick bringen als jede
andere ime Jahe, Withrend der Regierungsaeit
Bernards des Vierten wurden benachharte
Staaten so neidisch aufl Kyrandias Reichium,

VO duid sie dem Land den Krieg erkliten, Nach

vielen Jaluen brutaler Angrilfe war Kyranclia
fast peschlagen. Konig Bemard, der die Krali
des kyragems nicht als Angriffswafle einsetzen
wollte, benutae sie schliclich, um die eintl-
lenden Truppen gegen ihre cigenen grausamen
Kommandanten 2o wenden. Damit besannen
dic Ireundschalilichen Bitndnisse mit den
“achbarlindern, dic bis hewte hestehen,
Benjiwumin der Giiner, Neffe von Kinig
Bermared v der erste Komnig der neuen Linic,
vierhbriwchte seine linge Regierungszeit damir,
dic Wilder und anderen Naturwunder wicder
herzustellen, dic in der Zeit semer Kindheit von
den einmarschierenden Truppen so furchihar
perstorh worden waren. Die kiniglichen
Mystiker unterstittzten Benjamin bei seiner
Aufgabe und sielhen viele der magischen
Naturwunder wicder her, die noch heute zu
sehen sind, Viele Mistoriker glaoben auBerdem,
dals Tantos, ein schnetder am kyrindischen
Flof, in dicser Zeit dic Hosen erfand. Dic
jingere Geschichie bat es mit Kyrandia nicht so
out gemeint, Vor micht langer Zeit endete die
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ein Freund der Familie und Hofnuwrer im Schlol, lw
den Kinig und seine Konigin enmordete und a2
den Kyragem an sich i, |

Einen koreen und schrecklichen Moment
g war Kvrindia dem versiterischen Malcolm
vollkommen ausgelicfert. Glicklicherweise
geling es Kallak, dem Anfiibrer der Mystiker
v Viter der ermordeten Kaniging cinen
migischen Bann »u crzeugen, der Maleolm
daran hinderte, das schlols zu verlassen,

Kallak flrchtete um die Sicherheit seines
Enkels und beschlon daber, den jungen
Brandon in einer Lindlichen Gegend jenseits
der Timbermist-Wilder grottzuzichen, weil von
dem Schlof entfernt, in dem nun der sefangenc
Thronciuber Maleolm herrschre.

Sein Grotvater hat dem in frither Kind-
heit verwaisten Brandon, dem einzigen Erben
des Throns von kyrandin, seine kinigliche
Herkuntt verschwicgen, wm ihn 2o schitzen,

In Kyrandia stehit heute otz seiner

langen und glorreichen Yergangenheil nichi
alles zum Besten, Die kiniglichen Mystiker,
denen der Zugang eum Kyragem verwehnt ist,
kimnen ihre magischen Kriifte nicht mehr

CTOCLCTT,

Dier Bescerven werden langsam knapp, da
clie Mystiker inmmer mehr magische Schutavor-
richiungen ahbaven muiten, um die Kaft des
Zaubers, der Maleolm aurickhbiln, 2o bewahren,

Brandon, der inewischen erwachsen ist,
wirel hald in Malcolms wahnsinnige Handlun-
oen hincingezogen werden, Malcolm hat in der
Einsamkeit seines Gefiingnisses, ohne Aussichi .G (:;
auf Entkommen, sorglilig scine Rache geplant, | q

Lr har gegen die Fesseln, die ihn halien,
Malnahmen ergriffen und ganz Kyrandia Rache
aesclworen, da thn nicmand wum Konig
kronen waollte, Genau in diesem Moment sind
die Fesseln, die Malcalm zuriickgehalien haben,
aefallen! Malcolm ist in Freibeit, und seine
Bisen Rachegeliste haben hereits Zerstirng
iiher das Land gebracht, Brandon ist Kyrandias
einzige Holffnung, Fithren Sie ihn, bevor es 2o
spiit ist! Benutzen Sie Thre Mugie. Erobern Sie
den Byragem, und erwerben Sie sich Thren
verdienten Platz in der Legende von Kyrandial

DAS SPIEL

MS-DOS Installation des Spiels anf der
Festplatte:

Diskere 1in Laufwerk A oder B cinlegen. Als
niichstes den Buchstaben des Laufwerks, A
ocder B, eingeben. Danach INSTALL cintippen,
[Enter] dricken und die Anweisungen aul dem
Bildschirm befolgen. Damit werden alle ndtigen
Dateien auf die Festplatte Giberragen. Achien
Sie darnul, daf Sie bei dicsem Vorgang den
korrekien Grafik-Modus und die richtige
Soundkarte wiihlen. Es ist immer ratsam,
sichermingskopien der Original-
Programumdisketien anzulerigen, um die
Oiriginaldiskenen zu schonen und vor
Mitsgeschicken #u schiltzen. Folgen Sie den
Anleitinoen Thres Computers, um Fopien aller
Spicldiskeren herzustellen.




Spielstart:

i Einleitung au “Kyrandia™ beginnt, sobald
clas Spiel geladen ist, Wenn Sie es eilig
haben oder dic Einleitungsfolge bereits oesehen
hahen, kilnnen Sie dicse durch Driicken ciner

belichigen Taste dberspringen. Daraulhin
erscheint das "Spiel laden-Menii, mit dem Sie
entweder ein vorber gesichertes Spiel wieder
autnebmen oder ein neues Spicl beginnen
kiinnen.

sie werden feststellen, daid “Kyrandin® leicln 2o
crlemen st und viel Spath micht, Alle Personen
und Gegenstinde im Spiel werden einfach
clurch Zeigen und Anklicken mit der Maus
alstiviert, In den Anfangsszenen droln Brandon
noch keine unmittelbare Getabhe, Dot kiinnen
Sie sich also unbesorgl umschaven, withrend

Sie sich mit dem Spicl vertraut machen,

Das Spielen mit der Maus
oder: Klicken durch
Kyrandia:

A_ lle Spielaktionen in “Kyrandia”™ kivnnen

leicht mit der Maus gesteaert werden, Sie
bendtigen nur den linken ausknopl, Der
mittlere und rechte knopt, den Thre Maus
vielleicht hat, kommen in diesem spiel nicht
um Einsata,

e Muus ist mit dem Pleil CCursor) auf
clem Bildsehirm verbunden. Er vollzicht daher
immer geni die Bewegungen Ther Maos aul
demn Bildsehirm nach.

Sie spielen “Ryrandia”, indem Sie den
Zuetger auf einen Berewch oder Gegenstand
dchen und dunn den Mausknopl driicken.
[Hescer Vormane wivd “Anklicken™ seminnt. So
wird Brandon durch Kyrundia peklickt

e Haupttigur dieses Spicls heifst
Brandon, Sie s Spieler steaern seine Handlun-
o undd damin sein Schicksul, indem Sie ihn per
Anklicken durch Byrancin fiihren. Klicken Sic
den Bildschiem auf der linken seite an; gehi
Brandon in dicse Richtung, kKhicken Sie rechis,
oehl er gehorsam auch dorthin

In vielen Fillen stelll sich Brandon geniu
an die Stelle, die sie aneelklicks haben: In
anderen Fillen kann er nicht so weit gehen,
wie Sic mochten, Er bleibt ciinn dort stehen,




wir er nicht welterkommt. Hiubig kinnen Sie
Brancdon avch withrend der Bewezung win-
dirigicren, wenn Sie Thre Meinung pelindern
haben. Sie kénnen Brandon die szence wech-
seln lassen, indem Sie den Bildschirmand an
cder Seite anklicken, in deren Richiung cr gehen
soll. Er wird chraathin his zum Rand gehen und
cani i angrenzenden Gebict erscheinen,
sobald das Bild gewechsell ha,

Beachten Sie, dats sich die Form des
Zeigers dndert, wenn er anf den Ruand einer
seene oder aul eine Thr zeigr ducch die
Brandon gehen kann, Damit soll dem Spicler
angedeial werden, dalis Brandon die momenta-
ne Szene verliit, falls jeca der Mausknopl
wedriickt wird, und danuach in der an
arenzenden Szene wieder auftaucht Im allge-
meinen kann Brandon ewar nuch oben, unlen,
rechis ader links aehen, er wird sich jedoch ol
in Gegenden befinden, wo seine Bewegungs-
fibiglen cingeschriinkn st Der Zeiger verwan-
delt sich in ein Verbotszeichen, wenn cine
Richtung ungellickt wird, in die Brandon nicht
gehen kann,

e I.-" _'—--.___ e —
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Das Spielen mit der Tastatur:

ie Tustatursicuerung fiir “Fyrandia” dihnel

in ihren Funktionen dem Spiel mit der
Maus, Der Bildschirmeciger kann mit den
Tasten des Zillernblocks bewegl werden. Siebn
der Zetger dort, wo Sie ihn haben michien,
dann erlill das Dricken der ENTER-Taste oder
doer LEERTASTE die gleiche Funktion wie der
linke Mavsknopt. Das Gehen und andere

Hanellungen werden damit in Ging gesetzl,

Handhabung von
Gegenstanden oder: Was
man in Kyrandia tragt:

Sa i kivnen Brandon viele der Gegenstiinde
in Kvrandia aulbeben, tragen und
benutzen lassen, indem Sie diese anklicken, Ein
Beispiel: Brandon kann den Aplel nehimen, der
im Topf hei ihm suhause versteckn st wenn Sie
den Zeiper aul den Topl zichen und ihn
anklicken.
Daraulhin crscheint der Apfel und wirnd

gt Aeiger. Domi wird angezeigt, dals der




Apfel nun in Brandons Besitz ist Jetzr kénnen
sie den Apfel mit Hilfe der Maus Gber den
Bildschirm bewepen,

Sobuld der Zeiger sich in den Aplel
verwindelt hat, kann Brundon ibin belichig
verwenden, @1, in seinen Rucksack stecken.
Zichen Sie den Aplel dazuo in cines der Besitz-
facher unterlialb des seenenbildes herunter und
drilcken Sic wum Loslussen den Mausknopl, Der
Aplel/Zeiger bleibt so linge bestehen, bis er
cratweder in den Rucksack gepackt, irgendwo
in der Szene abgeleon oder gl andere Weise
benuizl oder Billengelissen wurde. Sobhald sich
cler Apfel in Brandons Rucksack befinder, ig
er ihn Gberall in Kyrandia bei sich.

Eine wndere Moalichleit bestehr chrin,
cden Aplel wu benutzen. Man kann in Kyrandia
viele Dinge linden, und ctliche duavon milssen
cingesela werden, v einige der Rrsel 2u
[sen, auf cdic Brndon onweigerdich wifft, Im
Fulle ces Aptels kann der Gehraoch dirin
hestehen, cdiaid Brandon thn aulisn, Wenn Sie
den Aplel autheben und i aul Brandon
anklicken, it dicser den Aplel und nur das
Kermgehiiuse bleibt Gbrig,

Es gibt aukerdem cine Reihe von akiiven
Goehicten und Gegenstiinden in Kyrandia, die
Brincon nicht aufheben kann, Werden sie

jedoch angeklickt, dann svird hiulig cine

i L0

Fandiung eingeleitet. Ein Beispiel: Durch
Anklicken des violeuen Topfes in Brandons
Havs wird dessen Inhalt gezeiot, in diesem Fall
ein Aplel. Brandon wird chenso tiberrascht sein
wie Sic und wahrscheinlich eine Bemerkung
iber die Entdeckung des Apfels machen, Fiir
den Topl bestehen auch noch andere Einsate-
miiglichkeiten. Sobald der Apfel herusgenom-
men wurde, kiinnen andere Gegenstinde darin
aufbewihn werden, Das kerngehiiuse kann aul
hveienische Weise beseition werden, indem
i es in den Topl hineinfallen K

1He meisien anderen Personen in
Rvrandia sprechen kure mit Brandaon. Durch
Anklicken kann man sie inoein lingeres Ge-
sprilch verwickeln, Einige Personen werden
Brandon binen, ibnen bestimmie Gegenstinde
wu bringen (die sie dann aul diesen Personen
anklicken mitssen), hevor sie das Gespriich
fortsetzen,




Der Spielbildschirm:

A

gy Brkncon

sl

senielen

H=siie Rucksack

Drer Spiclbildschirm von “Ryrandia™ ist

deutlich in awel Bereiche aufgercilt, dic
leicht zu umerscheiden sind, Den oberen Teil
nirmmt die Gralik des aueenblicklichen
Aufentiultsones der Haupiperson Brandon ein,
Wenn sie Brandon weit genug in cine Richiung
boewegen, woechsell der Spiclbildschirm 2 de
neuen Szenerie, Sie als Spicler kdnnen die
tbrigen Gegenden Kvrandias nur cdiinn sehen,
wenn Sie Brandon donhin gehen lnssen. Der
Zutritt zu bestinumien Spicloehioten kann
Brandon verwelint scin, bevor bestimmie
Bedingungen eolilh und die Witsel daru gelos
sinc, Sor s Brandon zum Beispicl wucrst
Hemmuin dabei helfen, die kapuiie Briclke su
repeiricren, hevor er sie in Riching der
Timbermist-Wiilder tberqueren kann,

Der untere Bildschirmbereich bestelit aus

vier Teilen. Auf der linken Seite befindet sich

~ ]2

gin hlauer Edelstein mit der Aufschrih
CHPTIONS (Optionend, Wird dieses lcon
angeklickt, erscheint ein Ment mit den vertiig-
baren Optionen, wiihrend die Spielbandlung
unterhrochen wird, Nihere Informationen zu
den einzelnen Optionen (Spiele sichern, die
Stenerungen verdindem oder ein Spiel ab-
brechen baw. wieder sulnehmen? erhalien Sic,
wenn Sie die pewiinsehie Option withlen und
anklicken, Weitere Inlormationen zum Sichern
van Spiclen linden Sie im Abschnin “Das
Sichern von spielen”

[n der Mine des unteren Bildschinn-
Pereichs sehen Sie ewei Reihen rechieckiger
Ficher, in denen Gegenstiinde fiir Brandon
mitgefiithit werden konnen. Diese Felder sind
Brandons “Rucksack”. Alles. was in dicsen
Besitefeldern abaelest wird. filhrt Brandon von
Srene #u Szene mit sich, bis es entweder
hemuz oder wieder abgelegt wird, Mochten Sie
mehr Gegenstinde mitfithren, als Ficher
vorhanden sind, missen Sic Vormeslager
anlegen oder sich merken, wo Sie den jeweili-
gen Gegenstand zuriickgelassen huben.

An der rechien Seire des unteren
Bildschirmbereichs wird cin Platz fiir dus
magische Amulett freigehalten, Gelingt ¢s
hnen, dieses [Gr Brandon o emdecken, dann
erscheint dessen Goldrhmen. In diesem
Rahmen sind vier Edelsteine eingefuit, die Sie
aktivieren kinnen, wenn Sie Brandon richtig




lenken, Aktiviere Edelsicine nehmen eine
lenchtende Farbe an und kéinnen bestimmie
Hindlungen cinleiten, wenn sie angeklick
werden, Nicht aktiviene Fdelsteine zeigen keine
Wirkung und sind schwarz dargesrellr.
Zwischen dem Bild oben und den drei
Bereichen unten befinder sich eine schmale
AZeile. die guer tiber den ganzen Bildsehinm
verliult. Dies sl cie Mineilungsleisie, Der darin
gezeigte Text kann entweder dabei helfen, dis
mementan abgehildere Gebicet von kyvrandin zu
identilizieren, oder er kann den Zustand
hestimmiter Dinge beschreiben, Wenn Sic den
Aplel anklicken, erscheint die Mitteilung ~Aptel
genonmnen”. Haben Sie ihn in Brandons
Rucksick gelegl lautet der Text “Aplel abae-
legr™, Wenn Sie ihn ireendwo in der Szene
zurticklassen, erscheint die Nachricht "Apfel

fullenoelassen”,

Das Optionsmenii

Durch Anklicken des Optionen-leons aul dem
spielbildschirm aktivieren Sie ein Mend mit den
folgenden Ubersclrilien: “Spielsteuerungen”,
"laclen eines Spicls”, “Spivl sichem”, “Spicl -
sheenden™ und “Spiel wieder aufnehmen”. Bei
Anklicken ciner Uberschrill wivd ein Untermeni
fiir dicse Funkion akiivien

Laden eines Spiels

Wird aufl dem Hauptmenii “Laden eines Spiels”
angeklickt, erscheint das Meni zum Laden
cines Spicls. sie kinnen dann entscheiden, ob
Sie ein neues Spiel starten oder ein vorher
aesichertes Spicl luden wollen, Obwohl Sie
mehr verschicdene Spiele sichern kiinnen,
werden nur finf davon gleichzeitig auf dem
Menil pereiot, Durch Anklicken der Scrallpfeile
kitnnen S aul der Liste nach oben oder unten

gehen.

Das Sichern von Spielen

Durch Anklicken von “Dicses Spiel sichern”™ aul
dem Flauptoptionsmeni aktivieren Sie dis
Untermenti “Sichern eines Spicls”. Wenn Sie das
monnentane Spicl sichern, kimnen sie es in
cinen lecren oder in einen bereils mit einem
Titel hezcichneten Speicherplits cinsetzen, Im
wwveiten Fall wird das vorher gesichene Spiel
durch die Version ersetzn, die Sie im Moment

sichern,




Durch Anklicken der scrollpfeile kénnen
sie die Liste Threr gesicherten Spicle nuch oben
oder unten durchgehen, Wenn Sie sich ent-
schliefen, ein Spicl 2u sichern, wird ein Feld
akoviert. in das Sie cinen Namen daliie einge-
ben konnen. Den Tiwel [r e Spiel kinnen Sie
vollkommen frei wiihilen,

Wir nuten Thnen, das Spicl in Abstiinden
immer wieder xu sichern, vor allem, bevor Sic
sich in Sitationen begeben., die Brandon unter
Umstiinden getiibrlich werden kinnten.

Spielsteuerungen:

Mit MUSIK kinnen Sie die Hintergrundmusik
des spicls ein- und ausschalten

Mit SOUND kénnen Sie die Soundeffeke im
Spiel ein- und ausschalien.

Lnier SCHRITTEMPO kiinnen Sic fir Brandon

verschiedene Marschgeschwindigkeiten wiithlen,

Rlicken Sic die Leiste an, wm die versehicdenen
Geschwindigheiten abeuriden.

AMil TEXTGESCHWINDIGKEIT Lininen Sic
bestimmen, wie schnell der Test ablaulen soll.
Klicken Sie die Leiste an, wm die verschiedenen
angebotenen Geschwindigheiien aleurufen,
Durch Anklicken von HAUPTMENT kehren Sie
Aum Hauptoptionsmend suriicl
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